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Аннотация Ключевые слова 
Рассмотрена конструкция английского изобретателя 
Эдварда Хордерна, представленная на Всемирном съез-
де головоломщиков в 2000 г. Эдвард Хордерн — один из 
крупнейших коллекционеров головоломок, представля-
ющих собой замысловатые конструкции, понимание 
которых требует определенной инженерной подго-
товки и гибкости ума. Разгадывание последней голово-
ломки Хордерна чрезвычайно полезно будущим инжене-
рам. Благодаря тому что авторы статьи обнаружили 
неточность в опубликованном чертеже элемента 
головоломки, удалось построить ее электронную мо-
дель в среде программы Inventor и создать макет, напе-
чатанный на 3-D принтере. 

Конструкция, мышление, голо-
воломка, чертеж, Inventor, элек-
тронная модель, 3D-принтер, 
макет, узел, сочленение 

Поступила в редакцию 16.10.2019 
© МГТУ им. Н.Э. Баумана, 2019 

 
Введение. Рассмотренная в статье конструкция Хордерна представляет собой 
головоломку известного в мире английского изобретателя Эдварда Хордерна 
[1]. Названная его именем, она представляет собой сборочную единицу, состо-
ящую из двенадцати деталей, и известна как «Узел Хордерна». Для студентов, 
изучающих инженерную графику, выполнение чертежей деталей конструкции с 
последующей сборкой является очень полезным упражнением [2, 3]. Кроме то-
го, в собранном виде конструкция имеет вид красивого узла и признана голово-
ломкой. 

Головоломка — это непростая задача, для решения которой, как правило, 
требуется сообразительность, а не специальные знания высокого уровня. Голо-
воломки придумывались еще в глубокой древности. Их находят на стенах еги-
петских пирамид, в древнегреческих трактатах и в других исторических памят-
никах. С конца IX в. интерес к головоломкам заметно возрос. В это время по-
явилась и первая книга головоломок в Европе — сборник ирландского просве-
тителя Алкуина «Задачи для развития молодого ума». 

На рубеже XIX и XX вв. головоломки получили наиболее широкое распро-
странение благодаря работам мастеров головоломок: американского математика 
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Сэма Лойда и английского математика и шахматиста Генри Дьюдени. Лойд счи-
тается автором популярнейшей во всем мире головоломки «Пятнашки». Игра 
была настолько популярной, что некоторые работодатели вынуждены были из-
дать приказ о запрете приносить ее на работу. 

В 1974 г. венгерский профессор архитектуры Эрнё Рубик создал свой знаме-
нитый «кубик», названный его именем и ставший заметным толчком в развитии 
головоломок знаменитого кубика. «Кубик Рубика» — не просто игрушка, это 
объект исследований математиков и инженеров. В настоящее время проводятся 
соревнования по скоростной сборке кубика. Головоломки держат интеллект 
человека в тонусе, развивают логику, тренируют нестандартное мышление и 
повышают интеллектуальный уровень в целом. С 1992 г. проводятся чемпиона-
ты мира по пазлспорту — интеллектуальному виду состязаний, в котором 
участники соревнуются в скоростном решении головоломок на бумаге. 

Конструкция узла Хордерна. Эдвард Хордерн (19412000), именем которо-
го названа его последняя головоломка, собрал крупнейшую в мире коллекцию 
головоломок, представляемых с 1978 г. на Всемирных съездах головоломщиков. 
За три месяца до последнего организованного Хордерном съезда головоломщи-
ков он скончался. В знак уважения к Хордерну, завещавшему свою коллекцию 
сопернику, подготовленную им к съезду головоломку изготовили и подарили 
каждому участнику съезда. Эта головоломка рассматривается в данной статье. 

Головоломка «Узел Хордерна» состоит из шести одинаковых деталей, которые 
собираются в красивый узел (рис. 1). После ознакомления с чертежами деталей 
головоломки в журнале «Наука и жизнь», авторами был изготовлен ее макет из 
бумаги. В процессе изготовления макета была обнаружена неточность размеров 
деталей, заданных на чертеже в журнале. На рис. 2 приведен чертеж элемента го-
ловоломки с уточненными размерами, отмеченными красным цветом [46]. 

 

 
Рис. 1. Изображения головоломки «Узел Хордерна» из журнала «Наука и жизнь»: 

А-А и Б-Б — сечения 
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Макет головоломки был создан на 3D-
принтере по электронной модели, построен-
ной в среде Inventor [7, 8]. Этапы сборки эле-
мента головоломки показаны на рис. 3, а. гото-
вая модель — на рис. 4. Фотографии элементов 
головоломки и готового узла приведены на 
рис. 5. 

Обзор аналогов. Рассмотренная выше кон-
струкция напоминает изобретение русских 
мастеров-плотников, которые много веков 
назад прославились тем, что собирали из бре-
вен избы и терема, не забивая в дерево ни од-
ного гвоздя (рис. 6). Головоломка, представ-
ленная на рис. 7, состоит из шести одинаковых 
брусков, соединенных между собой. Каждый 
брусок представляет собой прямоугольный параллелепипед с поперечными 
вырезами посередине (рис. 8). Благодаря этим вырезам бруски соединяются 
между собой так, как показано на рис. 9. Конструкция, собранная из шести 
брусков, получается жесткой и прочной благодаря отсутствию второстепен-
ных элементов. Подобные соединения в машиностроении называют сочлене-
ниями.  

 

 
Рис. 3. Этапы сборки элемента головоломки 

 
Рис. 2. Чертеж элемента  

головоломки с уточненными 
размерами 
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Рис. 4. Конструкция головоломки: 

а — электронная модель элемента  
конструкции; б — готовая конструкция  

в сборе 

 

 

  

                              а                                                                              б 

Рис. 5. Фотографии головоломки, напечатанной на 3D-принтере:  
а — элемент головоломки, б — готовая головоломка 
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Рис. 6. Конструкция элемента бревенчатой избы Рис. 7. Головоломка  
из шести брусков 

 

Изготовить головоломку мож-
но из дерева или плотной бумаги, 
вырезав шесть одинаковых развер-
ток — заготовок будущих брусков 
(рис. 10). 

Заключение. В современных 
конструкциях, предлагаемых го-
ловоломщиками, заметны тра-
диции русских мастеров, кото-
рые прославились в далекие 
времена такими хитроумными 
изделиями, как например, замки 
с секретом, шкатулками, для от-
крытия которых нужна смекал-
ка. Исследования психологов 
показывают, что зачатками про-
странственного мышления обла-
дает всего несколько процентов 
населения [9].  

Рис. 8. Брусок головоломки 

 

 

Рис. 9. Головоломка  
в процессе сборки 

Поэтому на начальном этапе 
инженерной подготовки студенты 
испытывают трудности при изуче-
нии начертательной геометрии и 
инженерной графики. Введение в 
учебный процесс подготовки спе-
циалистов инженерного профиля 
занимательных задач способствует 
развитию не только конструктор-
ского мышления, но и любозна-
тельности и стремления к успеху. 

 
Рис. 10. Развертка бруска 
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На основании изложенного выше можно сделать следующие выводы.  
1. Головоломки, рассмотренные в статье, непременно вызовут не только ин-

терес к разгадыванию, но и желание изготовить их своими руками. 
2. Возможности современных информационных технологий позволяют раз-

рабатывать различные методики, обеспечивающие методическую и психологи-
ческую помощь для развития творческого мышления. 

3. Для успешной и плодотворной деятельности молодым профессионалам 
необходимо знание истории развития науки, техники и искусства. 
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Abstract Keywords 
The construction presented  by English inventor Ed-
ward Hordern at the World Congress of Puzzles in 
2000 is considered. Edward Hordern is one of the 
largest collectors of puzzles, which are intricate con-
structions, the understanding of which requires a 
certain engineering preparation and flexibility of the 
mind. Solving the last Hordern puzzle is extremely 
useful for future engineers. Due to the fact that the 
authors of the article found an inaccuracy in the pub-
lished drawing of the puzzle element, it was possible to 
build its electronic model in the Inventor environment 
and create a layout printed on a 3-D printer. 
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